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Resumen

En la mayoria de las materias iniciales de la carrera Ing. en Informatica relacionadas a la
programacion, los alumnos programan en IDEs de escritorio, con las limitaciones que su
utilizacion conlleva, entre ellas, dependencia del equipo en el cual se ha instalado dicho
entorno.

Actualmente la NUBE es una herramienta tecnolégica que, entre otras, brinda el servicio de
DESARROLLO en diferentes plataformas.

Iniciar a los alumnos en la utilizaciéon de esta herramienta, no solo los capacita en su
utilizacion, sino que tienen la posibilidad de experimentar el trabajo colaborativo en el
disefio de un programa, por mas simple que este sea.

Desde la catedra Estructura de Datos de la carrera de Ingenieria en Informatica de la
Universidad Catodlica de Santiago del Estero del Departamento Académico San Salvador, se
propone, determinar las ventajas de usar entornos de programacion en linea/online en la
resolucidon de problemas bdsicos utilizando diferentes estructuras de datos (pilas, colas,

listas, etc.).

Palabras clave

Programacién, nube, estructura de datos

Abstract

In most of the initial subjects of the Bachelor's Degree in Computer Engineering linked to
programming, students program in desktop IDEs, with the limitations that their use entails,
including a dependence on the equipment on which this environment was installed.
Currently, the CLOUD is a technological tool that, among others, provides the
DEVELOPMENT service on different platforms.

Introducing students to the use of this tool not only trains them in its application, but also
they have the possibility of experiencing collaborative work in the design of a program, no
matter how simple it may be.

From the Data Structure chair of the Bachelor's Degree in Computer Engineering of the
Catholic University of Santiago del Estero from San Salvador Academic Department, there is
a purpose to determine the advantages of using online programming environments in

solving basic problems using different data structures (Stacks, queues, lists, etc.).

Key Words

Programming, cloud, data structure
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Introduccion
Justificacion del problema.

Especificar, proyectar y desarrollar software es una de las competencias especificas de la
carrera Ingenieria en Informatica. Para contribuir a esta competencia, desde el primer afio
de estudio la ensefianza de la programacién estd presente. En la mayoria de los casos, la
programacion se realiza sobre un IDE (Integrated Development Environment) instalado en
lacomputadora de trabajo, lo cual conlleva tareas de instalacion del entorno a utilizar, que si
bien no tiene mayores dificultades si presenta una dependencia respecto al equipo donde
seinstalé dicho entorno.

Hoy en dia, el uso de la nube se haincrementado considerablemente en diversos aspectos y
el desarrollo de programas no es una excepcidn. Por tal razén, desde la catedra Estructura
de Datos de la carrera de Ingenieria en Informatica de la Universidad Catdlica de Santiago
del Estero del Departamento Académico San Salvador, se propuso en el marco de un
proyecto de investigacién iniciar a los alumnos en el uso de este servicio desde la
programacién en la resolucion de problemas basicos y con el uso de las diferentes
estructuras de datos, con la finalidad de que puedan descubrir las ventajas de utilizar un
entorno on-line frente a uno de escritorio, como asi también analizar los diferentes
inconvenientes que éste puede presentar

Antecedentes
Actualmente durante el cursado de esta materia como de otras relacionadas con la
programacioén, a saber, Fundamentos de Informatica y Programacion |, la practica en
programacion se realiza mediante IDEs de escritorio, para lo cual, en el caso de realizar la
practica en los laboratorios de la Universidad, la instalacion es realizada por personal
técnico, y silosalumnos cuentan con su propio equipo, lainstalacidn es su responsabilidad.
En esta asignatura el objetivo es el estudio de las diferentes estructuras de datos, tales
como Pilas, Colas, Listas, Arboles y Grafos utilizando Dev C++ como entorno de desarrollo
(IDE de escritorio) para laimplementacidén y prueba de estas estructuras en la resolucion de
diferentes ejercicios basicos.
Segun Sitepoint®, utilizar la nube para programar tiene las siguientes virtudes:
¢ Son algo mas que un editor de cédigo: igual que los IDEs se podrian definir como editores
de cddigo con esteroides, las plataformas de desarrollo en la nube podrian pasar por ser
IDEs con esteroides. Este tipo de herramientas son mas bien Plataformas de Desarrollo
como Servicio (Development Platform as a Service- dPaaS), que ofrecen una serie de
funcionalidades sobre costes y productividad mas elevadas.

4 Aldo Ziflaj (September 29, 2015). Developing in the Cloud: an Introduction. https://www.sitepoint.com/developing-in-the-
cloud-an-introduction/
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¢ Menos tiempo de implementacion: este tipo de plataformas reducen mucho los tiempos
deinstalacidn. Menos tiempo, menos costes.

ePrograma desde cualquier sitio: no es necesario que el programador esté delante de la
maquina para continuar programando su producto. Al estar alojada en la nube, es posible
hacerlo desde cualquier sitio y dispositivo (computadora o tableta). Unico requisito: estar
conectadoalaRed

e Trabajo colaborativo en tiempo real: una de las grandes ventajas es que varios
desarrolladores pueden estar trabajando en el mismo proyecto a la vez y utilizar servicios
de chatonline para comunicarse.

e Personalizacidn del entorno de desarrollo: este tipo de herramientas permiten instalar
dependencias para los proyectos de forma independiente. Cuando se programa en local, en
muchas ocasiones se pueden tener complicaciones porque las dependencias para unos
proyectos afectan a otros o perjudican a otras aplicaciones web.

Teniendo en cuenta las ventajas mencionadas, y la forma de trabajo actual en diferentes
materias de programacion, desde este proyecto se pretende iniciar y mostrar a los alumnos
una forma distinta de trabajo para una de las tareas bdsicas de un informatico, como lo esla
Programacion.

Marco teorico referencial.

Estructuras de Datos’: En el desarrollo de programas, existe una fase previa a la escritura
del programa, esta es el disefio del algoritmo que conducird a la solucion del problema, en
esta fase también debera considerarse la estructura de datos que se va a utilizar. El término
estructura de datos se refiere a laforma en que la informacidn estd organizada dentro de un
programa. La correcta organizacion de datos puede conducir a algoritmos mas simples y
eficientes.

Estructura de datos: Conjunto de variables agrupadas y organizadas de cierta forma para
representar un comportamiento.

Las estructuras de datos seguin su tamafio en memoria se clasifican en: Estructuras de datos
estaticas: Son aquellas cuyo tamafio en memoria es fijo, por ejemplo, los arreglos.
Estructuras de datos dindmicas: Son las estructuras que permiten variar su tamafio en
memoria de acuerdo con las necesidades del ambiente, por ejemplo, listas enlazadas.

La Nube®: Es un modelo tecnolégico en el cual encontramos muchos servicios. Uno de ellos
es almacenar informacion en linea y después acceder a ella desde cualquier lugar, usando
cualquier dispositivo que nos permita conectarnos a internet. Existen plataformas como
Google Drive, OneDrive, iCloud, Dropbox, entre muchos otras, desde las cuales se puede

5 Cairé, Osvaldo Guardati, Silvia (2006). Estructuras de Datos. Mc Graw Hill
6 GCFGlobal. GCFAprendelLibre. https://edu.gcfglobal.org/es/como-funciona-la-nube/
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hacer esto. Ofrece servicios tales como:

Almacenamiento de archivos: Permite almacenar archivos en servidores de internet y
después acceder a ellos desde cualquier lugar, usando un dispositivo con conexién a
internet. Con esto no es necesario que los archivos estén guardados en la computadoray no
se corre el riesgo de perderlos en caso de que el equipo sufra algin dafio.

Por lo general, este es el servicio que la mayoria de las personas conoce y maneja. Hay
diferentes plataformas como OneDrive, iCloud, Google Drive, Dropbox, entre otras, que se
encargan de proveer este servicio. Usar estas plataformas es muy sencillo, solamente se
debe ingresar a ellas y crear una cuenta. La mayoria dara cierta cantidad de espacio de
forma gratuita, pero si se necesita mas, se pueden adquirir paquetes mas grandes.
Infraestructura: Algunas compafiias que manejan una gran cantidad de informacion
contratan empresas especializadas como Amazon Web Services que cuentan con el
hardware o maquinas necesarias para procesar datos.

Computacion o Software: En este caso, se presta los servicios de software, es decir, se
alquila por utilizar un programa. Suele estar ligado al servicio de infraestructura, porque no

solo se contrata el programa, sino ademas lamaquina que lo procesara.

Objetivos

Objetivo General

e Determinar las ventajas de usar entornos de programacion on-line en la resolucién de
problemas basicos con estructuras de datos

Objetivos Especificos

e Buscaryanalizar entornos de programacion on-line que soporten C++

e Comparar entornos de programacion on-line frente al de escritorio

Estrategia metodologica

Este proyecto se desarrollé en el marco de la catedra Estructura de Datos, correspondiente
al2do afio dela carrera de Ingenieria en Informatica.

Las actividades realizadas consistieron en

e BUSQUEDA Y ANALISIS DE ENTORNOS DE PROGRAMACION ON LINE gue soporten la
programacién en C++, lenguaje que los alumnos vienen aplicando desde la materia
Fundamentos de Informatica.

e DETERMINACION DEL ENTORNO MAS ADECUADO para los trabajos practicos con los
estudiantes

e DETERMINACION DE VENTAJAS Y DESVENTAJAS del entorno usado en las practicas

e COMPARACION de los entornos de programacion on-line vs. el de escritorio

® CONCLUSIONES respecto a cual de los entornos resultd mdas adecuado para el trabajo de
los estudiantes
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Resultados alcanzados

Realizada la busqueda de IDEs en la nube que permitan la programacidon en C++, se
obtuvieron los siguientes resultados.

lde’s en la nube para C++

IDE’s DESCRIPCION CARACTERISTICAS

IDEOne Su nombre, auto explicativo de la mision | Las conexiones con los servidores de
que cumple: un solo IDE y via Web. Este | IDEOne se realizan a través de HTTPS para
IDE de programacion online nos permite | evitar que usuarios no autorizados puedan
programar, compilar y depurar cédigo en | capturar cédigo perteneciente a un usuario
mas de 60 lenguajes de programacion | en particular. Ademas, al registrarse en la
diferentes, siendo una de las plataformas | plataforma, se podra configurar los
mas completas disponibles en la red. | entornos como “privados” para que solo el
Podemos destacar los lenguajes C, C++, C#, | duefio, tenga acceso a su cddigo y nadie
Java, PHP y Bash. mas.

Antes de ejecutar el proyecto, se deben de
ingresar los datos en el flujo de entrada
(stdin), los cuales se tomardn en conjunto
con el codigo fuente creado, para su
posterior compilacién y ejecucion sobre los
cuales se obtendrdn los resultados
esperados.
A diferencia de otros compiladores online, | Esta herramienta se caracteriza por ser
CodePad Codepad no tiene esa parte ligera de IDE | mucho mas simple y rapida que IDEOne. En
con debugger, sino que tiene como fin el | su pagina web simplemente debemos
poder pegar rapidamente un texto y que | pegar el cédigo y pulsar sobre el botdén
nos devuelva una pagina que podamos | “submit”. El cédigo se envia al servidor
pasarle a cualquier persona con el codigoy | donde se compila y ejecuta o interpreta
el resultado tras ejecutarlo. para mostrar el resultado. Ademas, nos
No admite una gran cantidad de lenguajes, | facilita una URL para compartir el proyecto
pero si varios de los mas usados, como: C, | con otras personas, pudiendo ayudar estas
C++, D, Haskell, Lua, OCaml, PHP, Perl. a mejorar el codigo.
Esta IDE, no permite trabajar con valores
variables, lo cual resulta una desventaja al
querer trabajar con proyectos en los cuales
se soliciten el ingreso de datos para realizar
calculos y la posterior obtencidon de
resultados.

Repl.it Poderoso entorno interactivo en la nube, | En dicho entorno se puede ejecutar cédigo
para lenguajes de programacion. Repl.it, | sin instalar nada, es un IDE basado en el
soporta la codificacién de cualquier | navegador, y tiene incorporado un
lenguaje compilado en su navegador, | compilador que opera desde cualquier
desde Python hasta C++ o incluso Swift | sistema operativo.
para aplicaciones de iOS. A diferencia del resto de las IDE’'S

mencionadas, en Repl.it el flujo de ingreso
de datos es solicitado en tiempo de
ejecucion.

Tabla 1: Descripcidn IDEs en la nube
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De acuerdo con lo investigado se consideraron las siguientes ventajas y desventajas que

presentaban cada uno delos IDEs considerados

IDEOne

CodePad

Repl.it

Las conexiones con sus
servidores, evitan que
usuarios no autorizados,
tomen cédigo de un usuario
en particular

Funciona como herramienta
complementaria, donde se

Facilita una URL para
compartir los proyectos con
otros usuarios

Permite compartir el editor
Posee resaltado de sintaxis
Permite copiar/pegar partes
importantes del cddigo para

Es de facil funcionamiento
Si el proyecto tiene la
habilidad de recargar
automaticamente el
navegador cuando se
ejecuta algun cambio en el
codigo, este navegador

ejecucién, 5’ y limite de
memoria, de 256 MB

No posee autocompletado
de sintaxis

No permite el uso de
cabeceras (headers .hpp)

pueden realizar pruebas con | compartir online también puede realizarlo

fragmentos de cédigo Puede utilizarse desde

Es una IDE via web que nos cualquier computadora o

permite escribir dispositivo movil

comentarios al estilo post Es util para la ensefianza,

de un blog permitiendo crear clases
virtuales e invitar a los
alumnos a llevar un control
de su progreso

No es recomendable para No admite una gran No permite el uso de

un desarrollador que recién | cantidad de lenguajes cabeceras (headers .hpp)

estd comenzando a Es lento al momento de la

programar, puesto que el depuracién de un cdédigo

N mecanismo de ingreso de No permite el uso de
datos es poco intuitivo cabeceras (headers .hpp)
Tiene limites de tiempo por
oY) ej. Para compilar, 10’; en la

Tabla 2 : IDEs en la nube-Ventajas y Desventajas

Prueba y Practica de cada uno de los IDEs: consideradas las caracteristicas de cada uno de
los IDEs, se procedio a la prueba de estos, mediante la realizacién de ejercicios simples de
programacién con la finalidad de determinar lo necesario para llevar a cabo su
implementacién

A continuacidn, se muestra uno de los cddigos con los que se trabajo en las tres plataformas
afin de proceder a la eleccién de una de ellas, en este cddigo se muestra la carga y muestra
de dos matrices cuadradas, y la obtencion del producto de los elementos de la diagonal

principal:
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Ejernplo.cpp
1 #include <iostream»
#include <stdlib.h>

using namespace std;

3
4
5
B void cargaMatriz(int M[1@][18],int tam){
7 int i, j, c=1j

8 for (i=@;ictam;i++){

] for (j=0;jctam;j+e){

18 cout<ic++<<"® nro entero: ;
11 cinm>»M[i][i];

12 }

13 }

14 L}

15

16 void muestraMatriz(int M[1@][1@],int tam){
17 int i, j;

13 for (i=@;ictam;i+s){

19 [=] for (j=0;jctam;j++){

20 cout<<M[i][]<<™\t";

21 -

22 cout<<endl;

23 - }

24 L}

25

26 int main(){

27 int ¢, i, §, m;

28

29 int A[18][10]; //declara la matriz A
38 int B[18][18]; //declara la matriz B
31

2[4 do {

33 couk<<"Ingrese el tamafio de la matriz (Entre 2 y 18): 7;
34 cin»>t;

35 Jwhile ((t<2)||(t>1@));

36

37 system ("cls™);

38

39 //CARGA MATRIZ A

48 cout<<"Carga de la matriz A (debe ingresar "<«<t*t<<" nros enteros)”<<endl;
41 cargaMatriz(A,t);

42

43 cout<<"Carga de la matriz B (debe ingresar "<<t*t<<" nros enteros)”<<endl;
44 cargaMatriz(B,t);

45

45 cout<<endl<<"Muestra de las matrices cargadas”<<endl;
47 cout<<endl<<"Matriz A%<<endl;

48 muestratMatriz(A,t);

49 cout<<endl<c"Matriz B“<<endl;

5@ suestraMatriz(B,t);

51

52 cout<<endl<<"Producte de las diagonales principales: "<<endl;
53 =] for (di=@;ictjis+)]

54 int j=8;

55 [= while (j<i){

56 cout<<™ “ee"\t";

57 jH;

58 ]

59 cout<<A[i][i]*B[i][i]<<endl;

60 I by

61 -}

B2

Imagen 1: Cédigo Ejemplo

1ra Plataforma: CodePad

url: http://codepad.org/

1- Se realiza el registro correspondiente en dicho compilador online

2-Se configurala cuenta creada, definiendo el lenguaje a trabajar como predeterminado
3-Secrea (escribe) el nuevo cédigo
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codapad is an onling compllerinterpreter. and a simple collaboration tool Becant Pasles

Paste your code below. and codepad will run it and ghve you a short URL you can use to share it in Gata Project Pags

chal of email Halls Woald Examples
FizzBuzz

Language [C++ - ¥im Plugin

Emacs niegratio

pinclude <igstroom:
winclude <gtgdlib, b codepad was created
using namespace std; b:p' Stevan Hazel, ong
st B gl the founders of

i

vold wuestradatciz{int H[12])[10],int tam}{

O Private [ Run code | Submit

Imagen 2: CodePad. Codificacion

La plataforma no permite trabajar con ingreso de datos.
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[6) otz - Cos,pased st e
pubc (make prvale|

void cargaMatriz(int M[10][18],int tam){

.
3
& using namespace std;
§
]
! int i, j, c=1;

'] for (i=0;ictam;ise){

] for (j=0;jctam; i)

18 COUtCECesie 1o ente H
1 cimoM[1][10;

12 }

13 }

u )

15

16 | void muestraMatriz(int N[18][18],int tam){
11 int i, 3;

18 for (i=0;ictan;ise){

19 for (j=8;jctan;j+){

2 coute<h] 1] cc"
n }

n coutccendl;

3 1

u )

5

26 | int main(){

n intt, i, 3, m

Fi

pil int A[10][10];

] int B[10][10];

i1

1 do |

3 cout<¢"Ingrese el tamafo de la matriz (Entre 1y 18): ";
M cimt;

35 Juhile ((t<2)||(ts18));

3

i1 systes ("cls®);

£

3 CARGA MATRI

[ cout<c"Carga de la Ct'ted” nros enteros)”ccendl:
] cargaatriz(A,t);

4l

4 cout<c*Carga de la matriz 8 (debe ingresar “cct*tec” nros enteros)”ccendl;
[T cargaMatriz(B,t);

&5

[ cout<cendlec las ma cend];
47 cout<cendl<cMatriz A"¢cendl;

1] suestraMatriz(A,t);

L] cout<cendloc"Matriz 6" ccendl;

] suestraMatriz(B,t);

51

52 coutccendl<cProducto de las diagomales principales: "ccendl;
8 for (i=8;ict;im)]

54 int J=8;

5 while (jei)

56 cowted” "ot

57 jor;

] }

] coutcoh[1][1]*B[i][1]«cend];

L 1

6}

Output:

1 Ingrese el tamafic de la matriz (Entre 2 y 1@): Ingrese el tamafic de la matriz (Entre 2 y 18): Ingrese
2 Timeout

Imagen 3: CodePad. Resultado de la ejecucion
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Al quitar el ingreso de los datos, se puede observar que el programa obtiene los resultados
establecidos.

[E] Jaaray - C++, pasted just now
private (make public)

1 Pindlude <iostream

2 nclude <<tdlib.b

3

4 using namespace std;

5

[ void cargaMateiz(int M[18][10)],4int tam){

7 int 1, §, c=1;

8 for (1=0;1ctam;iss){

9 for (J=8; j<tam;]

e MLi](J)=ce+;

11 ]

12 }

11}

12

5 | wvold muestraMatriz(int M[12][1@],int tam){
16 int 1, §;

17 for (1=8;1<tam;iss}{

18 for (]=0;J<tam;j++)}{

19 cout<<M[L]]§)ce™\t™;

28 }

21 cout<cendl ;

2 b

23 | }

24

25 int main{ }{

26 int t, &, j, m;

7

28 int A[10]{18); //declara La matriz A
29 int B[10][18); //declara Lo »
@

i1 t=3

32

13

- CARGA MATRIZ A

s cout<<™Carga de la matriz A (debe ingresar “<<t*t<<” nros enteros)<<endl;
5 cargaMatriz(a,t);

7

18 cout<<“Carga de la matriz B (debe ingresar “<<t*ted” s enteros) <<endl;
9 cargaMatriz(B,t);

a2

41 cout<<endlc<"Muestra de las matrices carpadas™<<endl;
42 Coul<dendl<d "Mal ¢ AT<<endl;:

43 muestradatriz(A,t);

44 cout<<endl<<"Matriz B <<endl;

45 muesitradatriz(B,t);

46

a7 cout<<endl<<“Producto de las diagonales principales <<endl;
48 for (1=8;1<L;is+){

43 int j=0;

58 while (j<i){

L3 Coul€s™ "<«

52 o=

53 }

54 cout<<A[L][E)*B[L)[1])<<cenal;

55 }

56 |}
Output:

1 | Carga de la matrlz A (debe Ingresar 9 nros enteros)

2 | Carga de la matriz B (debe Ingresar 9 nros enteros)

E |

i Musstra de las matrices cargadas

e

& Matriz A

711 2 3

8 4 5 &

9|7 8 9

1@

11 Matriz B

12 1 2 3

13 4 -] &

4 | 7 8§ 9

15

16 Produclo de lasi dlagonales principales:
17 11

18 25

19 Bl

Imagen 4: CodePad.Ejecucion sin ingreso de datos

121



Revista Difusiones, ISSN 2314-1662, Num. 21, 2(2) julio-diciembre 2021, pp.111-127

2da Plataforma: IdeOne

url: https://ideone.com/
1-Serealiza el registro correspondiente en dicho compilador online

2-Se configurala cuenta creada, definiendo el lenguaje a trabajar como predeterminado
3-Secrea/escribe el nuevo cédigo

ideone A new code

Imagen 5: IdeOne. Codificacion

4- Este compilador permite trabajar coningreso de datos, pero éstos no se otorgan durante
la ejecucidn, sino que se registran previamente a la ejecuciéon en el espacio del flujo de
entrada (stdin), esto significa que se deben especificar todos y cada uno de los valores

ingresados que el programa necesita para su ejecucion, los mismos seran compilados en
conjunto con el cdédigo fuente creado.

ideone: A few coSE

Imagen 6: IdeOne. Registro de los valores de ingreso
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5- Al finalizar la compilacion, se ejecuta el proyecto, realizando los cdlculos con datos

ingresados en STDIN devolviendo resultados.

ideone

=
o

¥ ediar P

Imagen 7: IdeOne. Ejecucion (1ra parte)
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S13in

= w

o

~ ;A

8

ingresar # nros entercs
ero: §° nro entero: 7° nro entero:
ATEros )

ro: §° nro entero: 7° nro entero:

Producto de las diagonales principales:

25

Imagen 8: IdeOne. Ejecucion (2da parte)

3ra Plataforma: Repl.it

url: https://replit.com/

1-Serealiza el registro correspondiente en dicho compilador online

2-Se configurala cuenta creada, definiendo el lenguaje a trabajar como predeterminado
3-Secrea/escribe el nuevo codigo
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@ - wem € D ™ A Q
B Files

Imagen 9: Repl.it. Codificacion

4- Esta plataforma divide la pdgina permitiendo visualizar el cddigo fuente y el espacio
donde se sigue la ejecucidn del programa, como lo seria en una plataforma de escritorio.

"@. ras—_—_ ] - Mo tese
O Files

Imagen 10: Repl.it. Ejecucion (1ra parte)

,@‘ —] - B iere O
B Files

Imagen 11: Repl.it. Ejecucidn (2da parte)
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Por las pruebas realizadas se determind que, de los entornos de desarrollo online
analizados, resulta ser el mas eficiente Repl.it, ya que permite el ingreso de valores sin
solicitarlos a priori (antes de la ejecucion) pues se solicitan en tiempo de ejecucion.

IDE’s de Escritorio vs IDE’s en la nube

A partir de lo investigado y lo trabajado en el presente proyecto, se elabord la siguiente
tabla comparativa.

Dadas las caracteristicas y las necesidades en la resolucidn de los ejercicios planteados, el
IDE en la nube seleccionado para la realizacion de los diferentes ejercicios practicos fue
Repl.it.

A continuacion, se muestra una tabla comparativa entre el IDE de Escritorio y el IDE en la
nube.

IDE de Escritorio (DEV C++) IDE en la Nube (Repl.it)

Permite la utilizacién de librerias personalizadas, | No permite trabajar con librerias personalizadas.
muy Util al trabajar con tipos de datos abstractos | Por lo que las pruebas se realizaron siempre en un
(Pilas, Colas y Listas) Unico archivo del tipo cpp y se trabajoé con las
librerias predeterminadas del lenguaje.

No permite trabajar en colaboracién sobre un A través de la opcion de Compartir, un mismo
mismo proyecto proyecto puede ser accedido por los integrantes
de un equipo sin que cada uno deba tener la copia
respectiva
Al instalarse se debe tener en cuenta el SO Sea cual fuere el SO de la computadora el
instalado en la computadora entorno de desarrollo funciona
perfectamente

Tabla 3: IDE de escritorio vs IDE online

Luego de realizadas las actividades programadas en el presente proyecto, podemos
concluir que los resultados obtenidos fueron Satisfactorios. Se logré el objetivo planteado
a un nivel basico, teniendo en cuenta que se experimentd con ejercicios basicos,
correspondientes alas primeras unidades de la materia.

Conclusiones
La catedra siempre utilizé6 entornos de escritorio para la realizacion de los ejercicios
practicos, sea el DEV C++, Code Block, e incluso Zinjai. Cualquiera fuere, el mismo debe

126



Revista Difusiones, ISSN 2314-1662, Num. 21, 2(2) julio-diciembre 2021, pp.111-127
-

instalarse en la computadora y lo realizado en ella, deberd ser grabado en la misma o, si
debe ser transportado, se utilizard un medio de almacenamiento portable o en su defecto
utilizar algun almacenamiento en la nube. Para continuar lo trabajado en otro equipo, en
primer lugar, debera instalarse en él el mismo entorno o en su defecto alguno compatible
con el primero.

Al trabajar en un IDE on-line, no se requiere instalacion, no es necesario almacenar lo
realizado en algun espacio adicional y lacompatibilidad no es uninconveniente. Ademas, se
cuenta con la gran ventaja del trabajo colaborativo, lo cual contribuye a desarrollar una de
las competencias mds importantes de un futuro ingeniero en informatica, “el trabajo en
equipo”, sin necesidad de estar en el mismo espacio fisico a la hora de resolver un
problema.
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